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1:Sr. Incrivel

Poster impressionante representando a era de ouro dos Supers,
criado para a parede de capas de revistas e recortes de noticias
que decora o escritério de Beto Péra. Arte digital por Paul Rogers.
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1: A recepgdo dos herdis
Flik retorna para o formigueiro com a trupe de artistas circenses

que achou serem guerreiros. Arte conceitual para Vida de inseto
em tinta acrilica feita por Tia W. Kratter, layout de Geefwee Boedoe.
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I: Penhasco submarino
Na beirada de seu lar no recife de corais, Nemo e seus

pais ndo sao mais do que pontinhos quando comparados
ao tamanho do oceano. Tinta acrilica, por Mark Whiting.
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SECAO 1

ENTRADA

Tudo comecou quando um cientista da computacao,

um animador e um empresario se juntaram para fun-

dar a empresa que mudou a cara da animacao. De seu

lar na Bay Area, na Califérnia, o estidio de animagao
Pixar continua produzindo sucessos.

NO COMEGCO
LINHA DO TEMPO
A CASA DA PIXAR
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NO COMECO

A origem do estudio de animagdo Pixar data da década de 1970, quando a animacao
computadorizada ainda engatinhava. Em 1979, o diretor de Star Wars, George Lucas,
contratou Ed Catmull para criar a Divisdo Computacional na Lucasfilm.! Catmull gra-
duou-se em Ciéncia da Computacdo na Universidade de Utah e, depois da faculda-
de, trabalhou como diretor do Laboratério de Computacdo Gréfica do Instituto de
Tecnologia de Nova York. Na Lucasfilm, Catmull dirigia a Divisao Computacional, que
criou os elementos animados por computador de alguns filmes live-action, como Jornada
nas estrelas Il: A ira de Khan e Star Wars: Episédio VI — O retorno de Jedi.

Em 1984, Catmull contratou John Lasseter, que compartilhava da mesma crenca de
que a animacdo computadorizada tinha futuro. Lasseter e Alvy Ray Smith, ao lado de
uma equipe pequena da Divisiao Computacional, criaram a primeira animacado feita em
computador focada em personagens, um curta chamado The Adventures of André & Wally
B. [As aventuras de André & Wally B.]. O enredo conta a histdria de uma abelha cha-
mada Wally B. que persegue um personagem chamado André. A histdria termina com
uma picada e um ferrdo retorcido. Embora tenha seis segundos incompletos, estreou
em julho no Special Interest Group on Computer Graphics and Interactive Techniques
(SIGGRAPH) de Minedpolis, uma conferéncia anual de computacdo grafica. A versao
final foi langada em agosto, no Festival Internacional de Animagao em Toronto.

Em 1986, o cofundador da Apple, Steve Jobs, comprou a Divisdo Computacional
da Lucasfilm, que mudou de nome para Pixar, em homenagem ao seu produto mais
conhecido na época: um computador de ponta chamado Pixar Image, desenvolvido
alguns anos antes pela equipe da divisdo. No comeco, a Pixar focou-se em vender esse
computador para organizacdes especializadas, por exemplo, na drea médica, agéncias
de inteligéncia e empresas de artes graficas, incluindo os estidios de Walt Disney.
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I: Os trés fundadores

A Pixar foi fundada por

trés homens cujos talentos
eram bem diferentes, mas
complementares: Ed Catmull,
cientista da computagao;
Steve Jobs, empresario; e John
Lasseter, animador treinado
pela Disney. Aqui, desenhados
por Teddy Newton.

LEGENDA

2: The Adventures of

André & Wally B.

Esse curta foi a primeira animagao
em 3D a apresentar o recurso

de motion blur, ou movimento
desfocado simulado — o leve
desfoque de objetos em
movimento —, aumentando a
sensacdo de movimento realista.
Conceito/direcdo de Alvy Ray

o

Smith; design de personagem
e animagdo de John Lasseter.

3:0 sonho de Red

O segundo curta animado da
Pixar foi langado em 1987.
Era uma obra atmosférica

e sentimental sobre um
uniciclo desprezado que sonha
com uma vida melhor.
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